Think Tank

Descriere generala si obiective:
Think Tank este o activitate de simulare care dezvoltd abilitdtile de argumentare si

discutie. Scopul acestei activitati este de a creste constientizarea elevilor cu privire la problemele
sociale si politice ale contextului in care traiesc, facandu-i activi in procesele decizionale si
oferindu-le oportunitatea de a deveni cetateni activi. Aceasta activitate poate fi implementata
pentru a construi un mediu social la nivel de clasa sau scoala.

Obiective de invatare:

Dezbaterea intre participanti pe subiecte actuale

Géndirea si luarea deciziilor

Intelegerea responsabilitatii fata de grup si comunitate

Folosirea cunostintelor dobandite pentru a imbunatati abilitdtile de argumentare si
discutie

Dimensiunea grupului:
20-30 participanti, dar poate varia in functie de atelier

Durata:
80 minute

Varsta grupului:
12-18 ani

Corelare cu materii scolare sau tipuri de activitati:
Istorie, Geografie, Stiinte, Politica si Drept, Cetatenie, Educatie pentru Mediu, Educatie pentru
Cariera, Intalnire de clasa.

Materiale necesare:

Banda adeziva

Pixuri/markere/creioane

Hartie

Calculatoare sau telefoane pentru cautarea informatiilor inainte de dezbateri (Optional)

Instructiuni Pas cu Pas:

Prima versiune:

1.
2.

Clasa este impartita in doua grupuri care se asaza fata in fata.

Facilitatorul se prezinta si alege céate trei elevi din fiecare grup care vor forma un juriu.
Acest juriu va evalua solutile propuse de fiecare grup pentru a rezolva problemele
comunitatii.

Fiecare grup primeste timp sa gandeasca solutii la problemele propuse, incercand sa fie
convingatori si sa propuna o idee mai buna decét cealalta echipa.

Reprezentantii fiecarui grup prezintd solutiile in fata celorlalti participanti, iar juriul pune
intrebari pentru a evidentia eventualele dificultati sau probleme ale solutiilor propuse.
Dupa prezentéri, va avea loc o dezbatere intre grupuri pentru a convinge juriul ca solutia
lor este cea mai buna.



6. Juriul, impreuna cu facilitatorul, va alege cele mai convingatoare propuneri pentru fiecare
subiect.

A doua versiune:
Elevilor li se poate da un subiect specific legat de gestionarea resurselor (apa, petrol, sol etc.),
iar acestia trebuie sa gaseasca optiuni de gestionare a resurselor pentru a salva planeta.

A treia versiune:

in loc de juriu, grupurile trebuie sa incerce sa “vanda” ideile lor altor grupuri. La finalul activitatii,
elevii voteaza pentru cea mai buna idee/solutie.

Evaluare:
La finalul activitatii, facilitatorul poate evalua activitatea punand intrebari precum:
e Ce dificultati majore ati intdmpinat in luarea deciziilor?
e V-ati simtit responsabili pentru alegerile propuse?
e Ce impact credeti ca ar putea avea propunerile voastre asupra comunitatii?

Comentarii si sugestii:
Facilitatorul ar trebui sa pregateasca in avans subiectele pe care se va concentra dezbaterea.

Acestea pot fi probleme sociale si de interes colectiv. Este important ca facilitatorul sa sustina
procesul, nu doar s transfere cunostinte.



